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ELOSZO

A szabalykonyv jelen verzidjat 2005 szeptemberében hoztak nyilvanossagra.

Annak ellenére, hogy ugy gondoljuk, jelen verzidval egy uj mérfoldkdvet értink el a floorball
szabalyainak terlletén, biztosak vagyunk benne, hogy vannak még hianyossagok és
kiskapuk, amik korrigalasra szorulnak annak érdekében, hogy a ,tokéletes” szabalykdnyvig
eljussunk.

Mindenkit, aki részt vesz a jatékban, batoritunk, hogy figyelmesen olvassa el a szabalyokat,
hisz fontos, hogy a jaték élvezhetd, biztonsagos, fair és a jatékosok, edzék, jatékvezetdk,
nézdék, valamint a média szamara kdnnyen érthetd legyen.

Nagyon halasak lesziunk Barmilyen javaslatot, otletet vagy konstruktiv kritikat, ami el6segiti a
késébbi munkankat, szivesen fogadunk. Tisztaban kell lennlink azzal, hogy a szabalyokat a
jaték gyors Utem( fejl6édésével parhuzamosan folyamatosan valtoztatnunk kell.

Megjegyezzik, hogy a szabalyok a férfiak és a nék szamara minden szinten azonosak. Az
himnem{ névmasok egyedili hasznalatanak egyetlen oka (az angol verziéban), hogy a
szabalyok a lehet6 legegyszeriibbek legyenek.

A szbvegezésben sok valtozas tortént a szabalyok tokéletesitése és egyszerlsitése
érdekében. Szamos egyéb valtozas olyan eseteket tisztaz, és prébalja meg a ,j6zan ész”
diktalta megoldasokat adni rajuk, amelyeket a 2002-es valtozat nem szabalyozott.

Modositasokra és javitasokra vonatkozo javaslatokkal, valamint a nemzeti szdvetségek altal
a szerzli jogi szabalyok keretei kozott torténd kiadashoz valdé hozzajarulasi igény esetén
alabbi cimhez lehet fordulni:

International Floorball Federation/Technical Department
Box 1047

SE-171 21 Solna, Sweden

Fax: +46-8 82 22 14

E-mail: kratz@floorball.org

2005. szeptember
Szabaly- és versenybizottsag (RACC)
Renato Orlando
Elnok

Az Uj nemzetkdzi szabalykdnyv magyar forditasa 2007 nyarara készult el. A forditéds soran az
Uj szabalyok atvétele mellett forditasi pontositasokra és a konnyebb értelmezhetség
kedvéért fogalmazasbeli valtozasokra is sor kerilt. A forditas nagy része David Andras
munkajat dicséri.

Az Uj szabalykdonyv a Magyarorszag terlletére bejelentett mérk6zéseken 2007. augusztus 1-
tél van érvényben.

2007. julius 15.

Jatékvezetbi Testllet
Magyar Floorball Szakszdvetség

Jatékszabalyok 3 2006.



A JATEK FELTETELEI

A floorball két csapat kozotti mérkézés formajaban jatszhatd. A mérkdzés gydztese az a
csapat, amely a szabalyok keretei kdzott tobb golt szerez, mint ellenfele.

A floorballt hivatalos szerv altal engedélyezett helyen, lehetéleg teremben, kemény és
egyenletes fellleten lehet jatszani.

Jatékszabalyok 4 2006.
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A JATEKTER
A jatéktér méretei

A jatéktér 40 x 20 m-es, amelyet palank vesz korul ives sarkokkal, amely az IFF altal
hitelesitett és a megfeleld jelzéssel ellatott.

A jatéktér téglalap alaku, a méretszamok a hosszusagot és a szélességet jelzik. A legkisebb
megengedett méret 36 x 18 m, a legnagyobb 44 x 22 m.

Jelzések a jatéktéren
Minden jelzést 4-5 cm széles, jol lathato szind vonallal kell jelezni.

A kdzépvonalat és a kézéppontot jeldlni kell.
A kbzépvonal legyen parhuzamos a jatéktér révid oldalaval és ossza azt két egyenlé méretii
térfélre.

A bintet6tertletek mérete 4 m x 5 m, amelyeket a jatéktér révid oldalatol 2,85 m-re kell
kijeldlni.

A biintetéteriiletetek téglalap alakuak, a méretszéamok a hosszusagot és a szélességet jelzik, a
vonalakat is beleértve. A biintetbteriileteket a jatéktér hosszu oldalaihoz képest kbézépen kell
elhelyezni.

A kapustertletek mérete 1 m x 2,5 m, amelyeket a bintetétertletek hats6 vonalai el6tt
0,65 m-re kell kijeldIni.

A kapustertiletek téglalap alaktak, a méretszamok a hossztséagot és a szélességet jelzik, a
vonalakat is beleértve. A kapusteriileteket a jatéktér hosszu oldalaihoz képest kézépen kell
elhelyezni.

A kapusterlletek hatsé vonalai egyben gdlvonalként is szolgalnak, ezért a
kapusteriletek hatsé vonalan a kapufak helyét is meg kell jeldini ugy, hogy a két jeldlés
kozott 1,6 m legyen a tavolsag.

A goélvonalakat a jatéktér hosszu oldalaihoz képest kbzépen kell elhelyezni. A kapufak helyét
Jelblb jelzéseket a kapusterlilet hatsé vonalan, a vonalon lévé kihagyasokkal, vagy pedig arra
merdblegesen a vonalbol kbzvetlendil kinyuld révid vonalakkal kell megjeléini.

A huzaspontokat a kdzépvonalon és a gélvonalak képzeletbeli meghosszabbitasan, a
jatéktér hosszu oldalaitél 1,5 m-re kell megjeldini.

A huzaspontokat kereszttel kell jeldlni. A kbzépponton levé huzaspontok lehetnek
képzeletbeliek is.

A kapuk

A kapukat, amelyek az IFF altal hitelesitettek és a megfelel§ jelzéssel ellatottak, az
el6irt jelzésre kell helyezni.
A kapuk nyitott oldala a kzéppont felé nézzen.
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104 A csereteriiletek

1) A 10 m hosszu csereterlileteket a jatéktér hosszu oldala mentén kell kijeldlni 5 m-re a
kézépvonaltdl, ahol a cserepadok is elhelyezkednek.
A csereterlileteket a palank mindkét oldalan meg kell jelblni. A terliletek szélessége nem
haladhatjia meg a palanktél szamitott 3 m-t. A cserepadok a palanktél megfelelé tavolsagra
legyenek, és azokon 19 személy szamara legyen elég hely.

105 A versenybirésag és a biintetépadok

1) A versenybirésag és a blntetépadok a csereteriiletekkel szemkodzti oldalon
helyezkedjenek el a k6zépvonal mellett.
A versenybirésag és a bintet6padok a palanktél megfelel6 tavolsagra legyenek. Mindkét
csapatnak kilén blintetépadja legyen a versenybirdi asztal két oldalan elhelyezve. Mindkét
blntetépadon legalabb két személy részére legyen elegendé hely. A versenybirésag és a
blntetépadok ilyen elhelyezésének megvaltoztatasat a hivatalos szerv engedélyezheti.

106 A jatéktér ellenérzése

1) A jatékvezetOk joval a mérkézés elbtt ellenérizzék a jatékteret és gondoskodjanak az
esetleges hibak kijavittatasaral.
Minden hibat jegyz6kényvbe kell venni. A rendezé csapat felelés a hibak kijavitasaért és a
palank megfelel allapotaért a mérkézés folyaman. Minden veszélyes targyat el kell tavolitani a
jatéktér kbzelébdl, vagy puha boritassal be kell fedni.

Jatékszabalyok 6 2006.
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A JATEKIDO

A rendes jatékido

A rendes jatékidé 3 x 20 perc, két 10 perces szinettel, amikor a csapatok térfelet
csereélnek.

Révidebb jatékidére — de nem révidebbre, mint 2 x 15 perc — és sziinetekre a hivatalos szerv
adhat engedélyt. A térfélcserével egy id6ben a csapatok csereteriiletet is cserélnek. Joval a
mérkbzés elbtt a hazai csapat valaszthat térfelet. Mindegyik jatékrészt a kbzépponton elvégzett
htzassal kell kezdeni. Abban az esetben, ha a jatékidé végét jelz6 6ran a hangjelzés nem
automatikus, a jatékrész végét a versenybirénak kell jeleznie sippal vagy més, arra alkalmas
eszkézzel. A sziinet idejét régtén a jatékrész végén kell e/kezden/ mern/ A ﬁ%@%@é@k
csapatok feladata, hogy a szlinet lejartaval megfelelS id6ben a-esaps

visszatérjenek a jatéktérre. Ha a jatékvezetbk gy gondoljak, hogy valame/y/k terfe/ e/onyosebb
akkor a csapatoknak a harmadik jatékrész felénél ismét térfelet kell cserélni, err6l azonban a
merdkézés harmadik jatékrész megkezdése elbtt kell dénteni. Ha a csapatok térfelet cserélnek, a
jatékot a kb6zépponton elvégzett htizassal kell folytatni.

Tiszta jatékidét kell mérni.

A liszta jatékid6 azt jelenti, hogy az idbét meg kell allitani, valahanyszor a jatékvezet6i sip
megszakitja a jatékot, és akkor kell djra elinditani, amikor a labdat jatékba hozzak.

Kiilbnleges jatékmegszakitasnal harom sipszot kell alkalmazni. A jatékvezetdk déntik el, mit
lehet kiilbnleges jatékmegszakitasnak tekinteni, de minden esetben ezek kézé tartozik, ha
megsériil a labda, ha a palank részei szétvalnak, ha sériilés térténik, ha felszerelést mérnek, ha
nem engedélyezett személy vagy targy keriil a jatéktérre, ha a vilagitas teljesen vagy
részlegesen megszlinik, és ha a mérkézés végét jelz6 hang tévedésbdl megszdlal. Ha a palank
részei szétvaltak, a jatékot nem kell megszakitani addig, amig a labda a kérdéses rész
kbézelébe nem keril. Ha valaki megsériil, a jatékot csak akkor kell megszakitani, ha komoly
sériilés gyandja all fenn, vagy ha a sérilt jatékos kbzvetleniil zavarja a jatékot.

A hivatalos szerv engedélyezheti a nem tiszta jatékid6 hasznalatat, ebben az esetben a
jatékidét csak gol, kiallitas, blntetélités, id6kérés és a jatékvezetbk harmas jelzésére
kiilénleges jatékmegszakitas miatt kell megallitani. A rendes jatékidé utolsé 3 percében mindig
tiszta jatékidét kell mérni.

A jatékiddt blintetdiités alatt meg kell allitani.

Az idokérés

A rendes jatékidé alatt mindkét csapatnak lehetésége van arra, hogy egyszer idé6t
kérjen, amelyet rogtdn, amint a jaték megszakad, meg kell adni, és harom sipszéval
kell jelezni.

Id6t barmikor lehet kérni, beleértve a gollal és blintetdiitéssel kapcsolatos eseteket, de ezt csak
a csapatkapitany vagy egy csapatvezetd teheti. A jatékmegszakitas k6zben kikért idét azonnal
meg kell adni, kivéve, ha ez negativan befolyasolna a masik csapat helyzetét, ekkor az idét a
kévetkezl jatékmegszakitaskor kell megadni. A kikért idét mindig meg kell adni, kivéve gél utan,
amikor a csapat elallhat az id6kérés szandékatol. Az id6kérés indulasat eqy jatékvezetdi sipszo
jelzi, amely akkor hangzik el, amikor a csapatok mar a csereteriiletiiknél, a birok pedig a
versenybirdi asztalnal tartézkodnak. Az id6kérés végét egy masik, 30 masodperccel késébbi
sipszo jelzi. Az id6kérés utédn a jatékot a megszakitas okanak megfelel6en kell folytatni.
Blintetett jatékos nem vehet részt az id6kérésben.

A hosszabbitas

Ha egy mérkdzés dontetlennel ér véget, de az eredményt el kell dénteni, akkor addig
kell folytatni a jatékot, amig az egyik csapat golt szerez.

A hosszabbitas elbtt a csapatoknak joguk van egy 2 perces sziinethez térfélcsere nélkiil. A
hosszabbitas alatt ugyanolyan szabalyok szerint kell elinditani és megallitani az id6t, mint a
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rendes jatékids alatt. A hosszabbitas ideje nem oszlik jatékrészekre. A rendes jatékidébdl
megmaradt biintetések mérését a hosszabbitasban folytatni kell. 10 perces, meghatarozott
idejli hosszabbitasra a hivatalos szerv adhat engedélyt. Ha a mérkézés eredménye a 10
perces, meghatarozott ideji hosszabbitas utan is dbntetlen, akkor a mérkézést
blintetdiitésekkel kell eldbnteni.

204 A meghatarozott idejii hosszabbitas utani biintetélitések

1)  Mindkét csapatbdl 5-5 mezdnyjatékos személyenként egy bintetéutést végez el. Ha a
tiz Gtés utan az eredmény még mindig dontetlen, ugyanaz az 5-5 jatékos felvaltva
végez el buntetbutéseket, amig az eredmeény el nem dél.

A blintetéiitéseket felvaltva kell elvégezni. A jatékvezeték doéntik el, hogy melyik kaput
hasznaljak. A csapatkapitanyok kbzotti perzfeldebas sorsolas gybztese déntheti el, hogy melyik
csapat kezdje a biintetélitéseket. A csapatkapitany vagy a csapat egyik vezetéjének a feladata,
hogy a birdkkal és a versenybizottsaggal irdsban kézblje a kivalasztott ot jatékos mezszamat és
a sorrendet, ahogy a bliintetélitéseket el fogjak végezni. A jatékvezetbk felel6ssége biztositani,
hogy a blintetéiitések a csapatkapitanyok altal megadott sorrendben térténjenek.

Amint az eredmény elddl a biintetSiitések soran, a mérkbzés véget ér és a blintetbiitésekben
gybztes csapat egygdlos gybzelmét lehet elkényvelni. A rendes biintetélitések alatt a mérkézés
eldéntéttnek tekintheté, amikor az egyik csapat tébb gollal vezet, mint ahany biintetélitése van
hatra az ellenfélnek. Az elsé tiz blintetbiités utani tovabbi litések soran az eredmény akkor
tekintheté eldéntéttnek, amikor az egyik csapat eggyel tébb golt szerzett, mint a masik, miutan
mindkét csapat ugyanannyi (tést végzett el. Az elsé tiz utani tovabbi (itéseket nem kell az
eléz6leg megadott sorrendben elvégezni, de egy jatékos csak akkor végezheti el a harmadik
litését, ha a csapatbdl a tobbi kijeldlt jatekos mar mind kettét-kettst elvégzett, és igy tovabb.

A biintetés alatt allo jatékos is részt vehet a bintetélitésekben, ha nem kapott végleges
kiallitast. Ha egy kijeldlt jatékos végleges barmilyen kiéllitast kap a biintetéitések kbzben, akkor
a csapatkapitanynak egy addig nem jelolt mezényjatékost kell kijelblnie, aki helyettesiti a
kidllitott jatékost. Ha a kapus wégleges barmilyen kiéllitast kap a biintetélitések kézben, akkor a
cserekapus helyettesiti. Ha nincs cserekapus, a csapat 3 percet kap arra, hogy egy addig nem
jelélt mezd8nyjatékost felszereljen, de ez az id6 nem hasznalhaté bemelegitésre. Az j kapust
Jelélni kell a jegyz6kdnyvben, és a valtozas idépontjat is be kell jegyezni. Egy csapat, amely
nem képes 6t mezdényjatékost kijeldlni, csak annyi blintetéiitést végezhet, ahany jelélt jatékosa
van. Ez érvényes az esetleges tovabbi blintetéiitések kbzben is.

Jatékszabalyok 8 2006.
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A RESZTVEVOK

A jatékosok

Mindegyik csapat legfeljebb 20 jatékost jegyezhet be a jegyzékényvbe.
A jatékosok mezbnyjatékosok vagy kapusok lehetnek. Csak a jegyz6kényvbe beirt jatékosok
vehetnek részt a jatékban és tartdzkodhatnak a sajat csapatuk csereteriiletén.

Jaték kdzben csapatonként legfeljebb 6 jatékos tartozkodhat egyidejlleg a jatéktéren,
akik kdzll csak egy lehet kapus.

Ahhoz, hogy a jatékvezetbk elinditsék a mérkézést, mindkét csapatbdl legalabb 5
mezdbnyjatékosnak és 1 szabdlyszeriien felszerelt kapusnak kell megjelennie, kilénben az
eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara. A mérk6zés folyaman egy csapatnak legalabb 4
jatékossal kell tudnia jatszani, kilbnben az eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara. Ha a
pillanatnyi eredmény el6nybsebb a vétlen csapat szamara, akkor ez az érvényes végeredmény.

A csere

A mérk6zés folyaman barmikor és akarhanyszor lehet cserélni.

Minden cserének a csapat csereterliletén beliil kell térténnie. A cserélé jatékosnak meg kell
kezdenie a jatéktér elhagyaséat, mielbtt a cserejatékos a palyara ép. A palyat a sajat
cseretertiletén kivil elhagyo sériilt jatékost nem lehet helyettesiteni a jaték megszakitasaig.

Kulonleges szabalyok kapusok szamara

Minden kapust a jegyzdékoényvben jeldini kell.

A jelélés a lap szélére irt G betii legyen. Az a jatékos, akit kapusként neveztek, ugyanazon a
mérkézésen nem szerepelhet litével rendelkez6 mezdbnyjatékosként. Ha egy csapatnak sértilés
vagy kiallitas miatt a kapusat eqgy mezdnyjatékossal kell helyettesitenie, akkor legfeliebb 3
percet kapnak arra, hogy a cserét megfeleléen felszereljék, de ez az id6 nem hasznalhaté
bemelegitésre. Az uj kapust jeldlni kell a jeqyzékényvben, és a valtozas idépontjat is be kell
jegyezni.

Ha a kapus jaték kdézben teljesen elhagyja a blntet6terlletet, visszatéréséig
mezényjatékosnak kell tekinteni, még ha nincs is Utéje.

Ez nem vonatkozik a kidobasra. A kapus akkor hagyja el teljesen a blintetéteriiletet, ha
testének egyik része sem érinti a talajt a blntetéterileten belil. A kapus mindemellett a
blintetétertiletén bellil felugorhat. A vonalak a blintetéterlilethez tartoznak.

Kulonleges szabalyok csapatkapitanyok szamara

Mindegyik csapatnak legyen egy csapatkapitanya, akit a jegyzékdnyvben jeldlni kell.

A jelblés a lap szélére irt C betli legyen. A csapatkapitany személye a mérk6zés folyaman csak
sériilés, rosszullét vagy végleges kiéllitas esetében valtozhat, és a valtozast annak idépontjaval
egylitt a jegyz6kényvbe be kell jegyezni. A levaltott csapatkapitany ugyanazon a mérk6zésen
nem szerepelhet Ujbdél csapatkapitanyként.

Kizarolag a csapatkapitanynak van joga beszélni a jatékvezetdkkel, de ugyanakkor a
kotelessége segitenie is bket.

Amikor a csapatkapitany a jatékvezetbkkel beszél, az térténjen az elbirt szabalyok szerint. A
kiallitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy beszélhessen a jatékvezetSkkel, hacsak nem a
jatékvezetbk szoélitjak meg, és a csapatnak nincs lehet6sége a jatékvezetbkkel kommunikalni,
kivéve, amikor a csapatvezetés idét ker.
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A csapatvezetés

Mindegyik csapat legfeljebb 5 személyt jegyezhet be a jegyzkényvbe, mint a csapat
vezetdit.

Csak a jegyz6kényvben szereplé személyek tartézkodhatnak a sajat csapatuk cseretertiletén.
Id6kérés kivételével a vezetbk nem léphetnek be a jatéktérre a jatékvezetbk engedélye nélkiil.
Minden edz6i tevékenységet csak a csereteriileten beliil szabad ellatni. A mérkézés
megkezdése elbtt a vezetbk egy/kenek ala kell /rn/a a jegyzbkdényvet, amelyen ezutan
valtoztatni mar nem lehet. 2at A csapatvezetés azon tagjat, akit
jatékosként is bejegyeztek, a csereteru/eten ton‘ent Kkigllitashez—vezetd szabalytalansagokkal
kapcsolatosan barmilyen vitas esetben mindig jatékosnak kell tekinteni.

A jatékvezetdk

A mérkbzést két egyenjogu jatékvezetdnek kell vezetnie és ellendriznie.
A jatékvezetbknek joguk van félbeszakitani a mérkézést, ha nyilvanvalé kockazata van annak,
hogy a jatékot nem lehet a szabélyoknak megfeleléen folytatni.

A versenybirésag

A mérk&zésen versenybirdsag mikodik.
A versenybirésag legyen semleges és felelbs a jegyz6kényvvért, az idébmérésért, és ha
lehetséges a hangszdérokon térténd tajékoztatasért.
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A FELSZERELES

A jatékosok ruhazata

A mezbnyjatékosoknak egyforma ruhazatot kell viselnilk, amely mezbdl,
révidnadragbol és sportszarbal all.

A csapat 6sszes mezbnyjatékosénak ugyanazt a modellt kell viselnie. Ez a modell bérmilyen
szinkombinaciobdl allhat, de a mezek nem lehetnek sziirkék. Ha a jatékvezetbk ugy latjak, hogy
a két csapat ruhazata nehezen megkilénbéztethet6, a vendégcsapatnak kell ruhazatot
cserélnie. A sportszarat térdig fel kell hizni, hasonlé ruhazatnal, és ha a hivatalos szerv tgy
dént, csapatonként klilbnbbzzenek.

Mindegyik kapusnak mezt és hosszunadragot kell viselnie.

Mindegyik mez legyen szamozott.

A szamok jol lathatok, kiilébnb6z6 egész arab szamok legyenek a haton és a mellkason. A haton
lévé szamok legalabb 200 mm, az eliilsék pedig legalabb 70 mm magasak legyenek. A mezen
akarmelyik szam szerepelhet 1-t61 99-ig, de az 1-es szam mezd8nyjatékosok szamara nem
engedélyezett.

Mindegyik jatékosnak cip6t kell viselnie.

A cipb teremsportokra tervezett modell legyen. A sportszarat nem lehet a cipdn kivil hordani.
Ha egy jatékos jaték kbzben elveszti egyik vagy mindkét cipéjét, a koévetkezd
jatékmegszakitasig jatszhat nélkiile.

A jatékvezetok ruhazata
A jatékvezetbknek szirke mezt, fekete révidnadragot és fekete sportszarat kell

viselniuk.

A kapus felszerelése

A kapus nem hasznalhat Utét.

A kapusnak arcvéd® maszkot kell viselnie, amely az IFF altal hitelesitett és a megfelelé
jelzéssel ellatott.

Ez csak jaték kbzben a jatéktéren érvényes. A maszk mindenféle atalakitésa tilos, kivéve a
festést.

A kapus hasznalhat barmilyen fajta védéfelszerelést, de azok nem tartalmazhatnak
olyan részeket, amelyek a kaput szandékosan takarjak.

Sisak és vékony kesztyli megengedett. Mindenféle ragasztd vagy surlédasgatlo anyag
hasznalata tilos. Semmiféle targyat nem lehet a kapuban vagy a kapun tartani.

A csapatkapitany felszerelése

A csapatkapitanynak karszalagot kell viselnie.
A szalagot a bal karon kell hordani, és jol lathatonak kell lennie. Ragasztészalag nem viselhetd
karszalagként.
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Személyes felszerelés

A jatékosok nem viselhetnek olyan személyes felszerelést, ami sérilést okozhat.
Személyes felszerelésnek szamitanak bizonyos védé és orvosi felszerelések, érak, flilbevalok
és egyéb ékszerek. A jatékvezetbk dbntik el, hogy mi tekintheté veszélyesnek. Minden
véddfelszerelést lehetbleg ruhazat alatt kell viselni. Csomé nélkiili, gumirozott fejpanton kiviil
mas fejvéd6 nem viselhetd. Hosszu szari nadrag viselése semmilyen formaban nem
engedélyezett mezényjatékosok szamara.

A labda

A labda legyen az IFF altal hitelesitett és a megfelel jelzéssel ellatott.

Az utd

Az (t6 legyen az IFF altal hitelesitett és a megfelel jelzéssel ellatott.
A nyél mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a lerdviditést. A gripszalagot a szalagjelzés folott
Sszabad a nyélre tekerni, de semmilyen hivatalos jelzést nem szabad letakarni.

Az t6 feje nem lehet éles és 30 mm-nél jobban meghaijlitott.

A fej mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a meghajlitast. A meghajlitott fej gorbiiletét a sik
felliletre fektetett fej belsé felének alsészélének legmagasabb pontjan kell mérni. A fej cseréje
megengedett, de az Uj fej nem lehet gyengitett. A fej és nyél talalkozasat be lehet ragasztani
ragasztészalaggal, de az legfeljebb 10 mm-t takarhat a fej lathat6 részébél.

A jatékvezetok felszerelése

A jatékvezetbknek mianyag, kozepes méretl sipot kell hasznalniuk, és legyen naluk a
sziikséges méréfelszerelés, valamint a piros lap.
Masfajta sip hasznalatat a hivatalos szerv engedélyezheti.

A versenybirésag

A versenybirésagnak minden olyan felszerelésr6l gondoskodnia kell, amelyek
szikségesek a feladatai ellatasahoz.

A felszerelés ellendrzése

A jatékvezetbk dontenek minden felszerelés ellenérzésével és mérésével
kapcsolatban.

Ellenérizhetnek a mérkézés elbtt és kbzben is. A mérkbézés el6tt felfedezett nem megfelelé
felszerelést, beleértve a sériilt, hibas (tbket, a jatékos hasznalhatja, miutén kijavitotta azokat. A
személyes felszerelés és az (it kisebb hibai (pl. festési hibak és kisebb repedések, amelyek
kijavitasa utan az érintett jatékos folytathatia a mérk6zést) kivételével, minden a mérk6zés alatt
felfedezett szabdlytalan felszerelés az elbirt kiéllitashoz vezet. A csapat ruhazataval és a
csapatkapitanyi szalaggal kapcsolatos szabalytalansagokért eqy csapat egy mérk6zésen csak
egy kiéllitast kaphat, ugyanakkor minden felszerelési hibat jegyz6kbényvbe kell venni. A mérés
alatt a jatékvezetbkdn, a csapatkapitanyokon, és a mérésre odaszolitott jatékoson kivil mas
nem tartézkodhat a versenybirdi asztalnal. Mérés utan a jatékot a megszakitas okanak
megfeleléen kell folytatni.

Az Ut6 fejének és=ayelensk mérése a csapatkapitany kérésére torténik.
A csapatkapitanynak joga van a jatékvezetSk figyelmét felhivni bizonyos szabalytalansagokra a
masik csapat felszerelését illetben, de ilyen esetben a jatékvezetSk dbntik el, hogy
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cselekszenek-e vagy sem. Mérést barmikor lehet kérni, de arra csak jatékmegszakitaskor
kertilhet sor. Ha a kérés jatékmegszakitaskor meriil fel, arra azonnal sort kell keriteni, beleértve
a gollal és a blintetéiitésekkel kapcsolatos eseteket, kivéve, ha a jatékvezetbk ugy itélik meg,
hogy ez negativan befolyasolna a masik csapat helyzetét. Ebben az esetben a mérésre a
kbvetkezb jatékmegszakitaskor kell sort keriteni. A jatékvezetbk kételesek felszerelést mémi a
csapatkapitany kérésére, de egy csapatnal csak egyszer lehet mérni egy jatékmegszakitas
alatt. A mérés alatt a jatékvezetbkdn, a csapatkapitanyokon és a mérésre odaszolitott jatékoson
kivil mas nem tartézkodhat a versenybirdi asztalnal. Mérés utan a jatékot a megszakitas
okénak megfelelGen kell folytatni.
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SZABALYOZOTT HELYZETEK

A szabalyozott helyzetekkel kapcsolatos altalanos eléirasok

Amikor a jaték félbeszakad, azt a megszakitas okanak megfeleléen szabalyozott
helyzettel kell folytatni.
Szabalyozott helyzet a huzas, a belités, a szabad(ités és a blintetdlités.

A jatékvezetbknek egy sipjelet kell alkalmazniuk, az el6irt jelzést mutatni és megjeldini
a szabalyozott helyzet helyét. A labda megjatszhato a jel utan, ha a megfelelé helyen
és mozdulatlan allapotban van.

A jatékvezetSknek elbészor a kovetkezményjelzést kell mutatni, majd a lehetséges
Szabélytalansag jelzést. A szabalytalansag jelzést csak akkor kell alkalmazni, ha a jatékvezeték
szlikségesnek talaljak, kiallitasokkal és blintetélitésekkel kapcsolatosan azonban minden
esetben. Ha a birék véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak nem kell
teliesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie belitésnél vagy
Szabad(itésnél.

Egy szabalyozott helyzetet nem lehet ok nélkil késleltetni.

A jatékvezetbk déntik el, hogy mi tekintheté ok nélkili késleltetésnek. Ha egy szabalyozott
helyzetet késleltetnek, a jatékvezetbk, ha lehetséges figyelmeztessék a jatékost, mieldtt barmit
cselekednének.

A huzas (802)

Uj jatékrész kezdetekor és szabalyosan szerzett gél megerésitéseként huzast kell
elvégezni a kbzépponton.

A hosszabbitas alatt, vagy a jatékrész vagy mérkézés vége utan blintetdiitésbdél szerzett golt
nem kell huzassal megerdsiteni. A kbzépponton elvégzett hiuzaskor mindkét csapatnak a sajat
térfelén kell tartézkodnia.

Amikor a jaték félbeszakadt és egyik csapatnak sem jar beltés, szabadltés vagy
blntet6ités, a jatékot huzassal kell folytatni.

A huzast a legkdzelebbi huzasponton kell elvégezni, ahhoz a helyhez képest, ahol a
labda a jatékmegszakitaskor volt.

Minden jatékosnak, kivéve, akik a huzast elvégzik, haladéktalanul, a jatékvezet6
figyelmeztetése nélkil a labdatol 3 m-re kell eltavolodnia, az Utét is beleértve.

Huzas el6tt a jatékvezetd feladata ellenbrizni, hogy a csapatok készen allnak-e és minden
jatékos elfoglalta-e a helyét.

A huzast mindkét csapatbol egy mezényjatékos vegzi el. A jatékosok huzas elétt arccal
legyenek a masik csapat térfelének rovid oldala felé, és nem érhetnek egymashoz.
Labfejik a kdzépvonalra legyen meréleges. A jatékosok mindkét laba a kézépvonaltdl
egyenl6 tavolsagra legyen. Az Gtéket szabalyos fogassal mindkét kézzel a szalagjelzés
folott kell fogni. Az Gtéfejek a kdzépvonalra merélegesen, a labda érintése nélkil, a
labda két oldalan helyezkedjenek el.

Szabalyos fogas az, ahogy a jatékos jaték kézben fogja az (tdjét. Mindig a védekezd csapat
Jjatékosa hatarozhatja meg, hogy a labda melyik oldalara teszi az (itéjét. A kbzépvonalon
elvégzett hizasnal a vendégcsapat jatékosa valaszthat. A labdanak az (it6fejek kbzepénél kell
lennie. Ha a htizashoz felallt jatékos nem fogadja el a jatékvezet6 utasitasait, akkor a jatéktéren
lévé masik jatékossal kell helyettesiteni. A huzast végzd jatékos lecserélésével kapcsolatos
vitas esetben a vendégcsapat koteles el6szér végrehajtani a cserét.

Huzasbdl kdzvetlenil golt lehet szerezni.
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Huzashoz vezet6 események
Amikor a labda véletlenil megrongalodik.

Amikor a labda szabalyosan nem jatszhaté meg.
A jatékvezets, mielbtt megszakitana a jatékot, adjon lehetéséget a jatékosoknak, hogy
megprobaljak megjatszani a labdat.

Amikor a palank részei szétvalnak, és a labda a kérdéses hely kézelébe kerl.

Amikor a kapu véletlentl elmozdul, és nem lehet elfogadhaté idén belll a helyére tenni.
A kapus feladata, hogy a kaput visszaallitsa az eredeti helyére, amilyen hamar csak lehet.

Amikor sulyos sértlés torténik, vagy egy serilt jatékos akadalyozza a jatékot.
A jatékvezetSk dontik el, mit tekintenek sulyos sériilésnek, de régtén, ha ennek gyanuja fennall,
megq kell szakitani a jatékot.

Amikor jaték kézben rendkivili esemény torténik.

A jatékvezetdk dontik el, hogy mit tekintenek rendkiviili eseménynek, de minden esetben ezek
kézé tartozik, ha nem engedélyezett személy vagy targy keriil a jatéktérre, ha a vilagitas
teljesen vagy részlegesen megszinik, ha a mérk6zés veégét jelz6 hang tévedésbdl megszolal,
illetve ha a labda eltalalja a jatékvezetdt, és ez jelentés hatassal van a jaték menetére.

Amikor szabalytalan g6l sziletik, de nem torténik szabaditéshez vezetd
szabalytalansag.
Ide tartozik, ha a labda nem a golvonalon elélrél athaladva kertil a kapuba.

Amikor buntetéutésbél nem szereztek golt.
Ide tartozik a biintetélités szabalytalan végrehajtasa is.

Késleltetett kiallitas alkalmazasakor, amikor a vétkes csapat megszerzi és birtokolja a
labdat.

Ide tartozik, ha a jatékvezetbk véleménye szerint a vétlen csapat szandékosan késlelteti—a
jétéket probalja huzni az idét.

Amikor kiallitast itélnek egy olyan szabalytalansagért, amit jaték kézben kdévetnek el
vagy fedeznek fel, de nem azzal kapcsolatos.
Ide tartozik, ha egy kiallitas alatt allo jatékos kiallitasanak letelte elbtt a jatéktérre lép.

Amikor a jatékvezeték nem tudjak elddnteni a belités vagy szabaduités iranyat.
Ide tartozik, ha mindkét csapat jatékosai egyszerre kbvetnek el szabalytalansagot.

Amikor a jatékvezet6k dontése hibas.

A beiités (803)

Amikor a labda elhagyja a jatékteret, a vétlen csapat szamara beitést kell itélni.

Vétkes csapat az, amelynek a jatékosa vagy annak felszerelése utoljara érintette a labdat,
mielbtt az a jatékteret elhagyta. Ide tartozik, ha az egyik jatékos — annak érdekében, hogy a
kapura kertilt labdat megszerezze — megqliti a halot anélkiil, hogy a labdat érintené.

A beultést onnan kell elvégezni, ahol a labda elhagyta a jatékteret, 1,5 m-re a palanktdl,
de sohasem a golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mégott.

Ha a jatékvezetSk véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, a labdédnak nem kell teliesen
mozdulatlannak vagy pontosan a megfelelé helyen lennie. Ha a beltést végz6 csapatnak
elényés, hogy a belitést a palankhoz 1,5 m-nél kbzelebbrdl végzi el, akkor ez megengedett. A
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golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa moégoétti belitést a legkbzelebbi huzéaspontrol kell
elvégezni. Ha a labda a mennyezetet vagy eqy jatéktér fol6tti targyat érint, a belitést az érintés
kbzépvonaltdl valbé ugyanolyan tavolsagara, 1,5 m-re a palanktol kell elvégezni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetd figyelmeztetése nélkul azonnal 3 m-re
eltavolodni a labdatdl az Gtét is beleértve.

A belitést elvégzd jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai elhelyezkednek, de
ha a labdat megjatszottak, mialatt az ellenfél megprébalja szabalyos médon elfoglalni helyzetét,
semmit nem kell itéini.

A labdat Ut6vel kell megjatszani. Tisztan utni kell, nem lehet huzni, poccinteni vagy
emelni.

A beltést végzd jatékos nem érintheti meg a labdat Ujra, mielétt az egy masik jatékost
vagy annak felszerelését érintette volna.

Beltésbél kozvetlenll golt lehet szerezni.
, ; i,

Belitéshez vezetd események

Amikor a labda a palankon kivilre kerll, vagy hozzaér a mennyezethez vagy barmilyen
mas targyhoz a jatéktér felett.

A szabadutés (804)

Amikor szabadutéshez vezet6 szabalytalansag torténik, a vétlen csapat szamara
szabadutést kell itélni.

A szabadiitéshez vezetd szabalytalansagoknal, amikor lehetséges, el6nyszabalyt kell
alkalmazni.

Az elbnyszabaly akkor alkalmazhatd, ha a vétlen csapat a szabalytalansag utan még mindig
birtokolja a labdat, lehetbséglik van arra, hogy tovabb jatsszanak, és ez szamukra elénydsebb,
mint a szabadlités. El6nyszabaly esetén, ha a jaték megszakad, mert a vétlen csapat elveszti a
labdat, a szabadlitést az eredeti szabalytalansag helyérél kell elvégezni.

A szabadultést onnan kell elvégezni, ahol a szabalytalansagot elkévették, de sohasem
a golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogott vagy a kapusterilethez kdzelebb,
mint 3,5 m.

Ha a jatékvezetbk véleménye szerint a jatékot nem befolyasolja, a szabadiités elvégzésekor a
labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfeleld helyen lennie. Azokat a
Szabadiitéseket, amelyeket a palankhoz kézelebb, mint 1,5 m-re itéltek meg, ilyen tavolsagba
elhozva is el lehet végezni. A gdélvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mégétti szabadlitést a
legkbzelebbi huzaspontrol kell elvégezni. Azokat a szabaditéseket, amelyeket a
kapusteriilethez kézelebb, mint 3,5 m-re itéltek meg, ilyen tavolsagba, a gélvonal kbzéppontjat
és a szabalytalansag helyét 6sszekbtdé egyenes mentén elhozva kell elvégezni. Ebben az
esetben a védekez6 csapatnak joga van sorfalat allitani k6zvetleniil a kapusteriilet el6tt. Ha ezt
a tdmado csapat meggatolja, vagy akadalyozza, szabadiitést kell itélni a védekezd csapat
javara. A tamado csapat nem kdteles megvarni, hogy a sorfal 6sszealljon, és jatékosainak joga
van szabalyos mdédon a sorfal elé allni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetbk figyelmeztetése nélkil azonnal 3 m-re
eltavolodni a labdatél az utét is beleértve.

A szabadiitést végzé jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai elhelyezkednek,
de ha a labdat megjatszottak, mialatt az ellenfél megprobalja szabalyos moédon elfoglalni
helyzetét, semmit nem kell itélni.

A labdat Gt6ével kell megjatszani. Tisztan utni kell, nem lehet huzni, pdccinteni vagy
emelni.

Jatékszabalyok 16 2006.



5)

6)

507

1)

A szabadutést elvégz6 jatékos nem érintheti meg a labdat ujra, mielétt az egy masik
jatékost vagy annak felszerelését érintette volna.

SzabadUitésbdl kdzvetlendl goélt lehet szerezni.

Szabaditéshez vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy jatékos megdti, lefogja, megemeli, megrugja vagy megfogja ellenfelét vagy
ellenfele Ut6jét. (901, 902, 903, 910, 912)

Ha a jatékvezetbk véleménye szerint a jatékos a labdat jatszotta meg, miel6tt megltétte
ellenfele (itéjét, semmit nem kell itéini.

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Amikor egy mezényjatékos a derék magassaga folé emeli az Gtdje fejét az Utés elbtti
hatralendités vagy az Utés utani elérelendités kdzben. (904)

Az (itések utanzasa is ide tartozik. A magas elGrelendités engedélyezett, ha nincs masik jatékos
a kbzelben, és sérlilés veszélye nem all fenn. A derékmagassag az egyenesen allo jatékos
derékmagassagat jelenti.

Amikor egy mezdényjatékos az Ut6je barmely részével vagy a labfejével térdmagassag
folott megjatssza, vagy megprobalja megjatszani a labdat. (904, 913)

A /abda combbal va/o mega///tasa nem tek/ntendo térd folotti jatéknak, kivéve, ha a—atékes
4 azt a jatékvezetSk veszélyesnek itélik
meg A terdmagassag az egyenesen allo jatekos térdmagassagat jelenti.

Amikor egy mezényjatékos az utéjét, a labat vagy a labfejét ellenfele Iabai vagy labfejei
kozé helyezi. (905)

Amikor egy jatékos, mikdzben birtokolja, vagy megprébalja elérni a labdat, vall-vall
elleni I16késen kivil mas maodon I6ki ellenfelét. (907)

Amikor egy jatékos, mikdzben birtokolja, vagy megprébalja elérni a labdat, vagy prébal
elénydsebb helyzetbe kerilni, hatrafelé nekimegy ellenfelének, vagy akadalyozza
ellenfelét tervezett iranyl mozgasaban. (908, 911)

Ide tartozik, amikor a tamaddé csapat akadalyozza, vagy gatolia a sorfal felallasat a
kapustertlethez 3,5 m-nél kbzelebb megitélt szabadlitésnél.

Amikor egy mezényjatékos kétszer rug a labdaba, kivéve, ha a labda két érintés kozott
az ut6jét, egy masik jatékos Utéjét vagy egy masik jatékos felszerelését érintette. (912)
Ez csak akkor tekintheté szabalytalansagnak, ha a jatékvezetbk véleménye szerint a jatékos
mindkétszer szandékosan rugott a labdaba.

Amikor egy jatékos atveszi a labbal passzolt labdat egy sajat mezényjatékosatol. (912)
Ez csak akkor tekinthetd szabalytalansagnak, ha a passz a jatékvezetdk véleménye szerint
szandékos volt. Akkor is megengedett atvenni a sajat mezdnyjatékos altal labbal passzolt
labdat, ha az ellenfél jatékosa lehetésége ellenére elmulasztjia azt atvenni. A kapusnak adott
labpassz nem tekinthetd golhelyzetnek, és nem vezet biintetéiitéshez.

Amikor egy mezdnyjatékos a kapusteruleten belll tartozkodik. (914)

A mezbnyjatékos athaladhat a kapusteriileten, ha a jatékvezetSk véleménye szerint ez nem
befolyasolja a jatékot, és nem akadalyozza a kapus mozgasat.

Ha az ellenfél szabadlitésnél kézvetleniil kapura (it és a védekezd csapat egy mezbnyjatékosa
a kapustertileten bellil, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu azon a tertileten tartézkodik, ahol
a kapu szabalyos kériilmények kbzétt all, akkor mindig bintetéditést kell itélni.
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18)

19)

Akkor tartozkodik egy mezdnyjatékos a kapusteriileten beliil, ha a teste barmely része érinti a
talajt a kapustertileten bellil. Ha csak a mezényjatékos (téje érinti a talajt, az nem tekintheté
beliil tartézkodasnak. A vonalak a kapustertilethez tartoznak.

Amikor egy mezdnyjatékos szandékosan elmozditja az ellenfél kapujat. (914)

Amikor egy mezdnyjatékos passzivan akadalyozza a kapuskidobast. (915)

Ez csak akkor tekinthet6 szabdlytalanségnak, ha a mezdlnyjatékos a blntetbteriileten beliil
tartézkodik, vagy 3 m-nél kbzelebb van a kapushoz, onnan mérve, ahol a kapus megszerzi a
labdat. Passzivan annyit jelent, mint akaratlanul vagy mozdulatlansag miatt.

Amikor egy mezdényjatékos felugrik és megallitja a labdat. (916)
Ugrasnak tekinthetd, amikor mindkét lab elhagyja a talajt. A futas nem tekintheté ugrasnak. A
jatékos atugorhatja a labdat, ha nem érinti azt.

Amikor egy mezényjatékos a palankon kivilr6l megjatssza a labdat. (nincs
szabalytalansag jelzés)

A kiviil azt jelenti, ha az egyik vagy mindkét lab a palankon kiviil van. Ha egy jatékos csere
kézben a jatéktéren kiviilr6l jatssza meg a labdat, akkor azt ugy kell tekinteni, hogy a
megengedettnél tébb jatékos van a jatéktéren. Ha egy jatékos nem csere kbzben a
cseretertiletrél jatékba avatkozik, azt a jaték szabotalasanak kell tekinteni. A palankon kiviil futni
megengedett, de a labdat onnan nem lehet megjatszani.

Amikor a kapus a kidobaskor teljesen elhagyja a blntetéteriletet. (917)

Ebben az esetben a kapus nem tekintendé mezényjatékosnak. A kapus akkor hagyja el teljesen
a blntetétertiiletet, amikor testének egyetlen része sem érinti azt. A kidobas akkor tekintheté
befejezettnek, amikor a kapus elengedi a labdat, és ha ezutan hagyja el a biintetéteriiletet,
semmit nem kell itélni. Ezt a szabalyt kell alkalmazni, ha a kapus a blntetéteriileten beliil
megszerzi a labdat, és azutan teljes testtel kicsuszik a biintetéteriiletrdl.

A vonalak a blintet6teriilethez tartoznak.

Amikor a kapus tuldobja, vagy tulrugja a labdat a k6zépvonalon. (917)

Ez csak akkor tekintheté szabalytalansagnak, ha a labda nem érinti a talajt, a palankot, egy
masik jatékost vagy annak felszerelését, mielétt athalad a kézépvonalon. A labdanak teljes
terjedelmével at kell haladnia a kbzépvonalon.

Amikor a huzast, a beltést vagy a szabaditést szabalytalanul végzik el, vagy
szandékosan késleltetik. (918)

Ide tartozik, amikor a vétlen csapat a
Jatékmegszakitaskor elviszi a /abdat a belitéskor vagy a szabaduteskor a labdat huzzak,
pdccintik, vagy emelik. Ha a belitést vagy a szabadlitést rossz helyrdl végzik el, vagy a labda
nem teljesen mozdulatlan, akkor azt csak meg kell ismételni. Ha a jatékvezetbk véleménye
szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak vagy
pontosan a megfelelé helyen lennie.

Amikor a kapus 3 masodpercnél tovabb birtokolja a labdat. (924)
Ha a kapus leteszi a labdat, majd ujra felveszi, azt folyamatos labdabirtoklasnak kell tekinteni.

Amikor a kapus atveszi a sajat mezényjatékosa altal passzolt labdat. (924)

Ez csak akkor tekinthetd szabalytalansagnak, ha a jatékvezet6k véleménye szerint a passz
Szandékos. Az atvétel azt jelenti, ha a kapus hozzaér a labdéahoz a karjaval vagy a kezével,
meégq akkor is, ha esetleg elbtte érintette, vagy megallitotta a labdéat barmilyen mas testrészével.
A kapus atveheti a sajat mezdbnyjatékosa altal passzolt labdat, ha a kapusteriletén kivil
tartézkodik akkor, amikor a labda hozzakeriil, és ezaltal mezbnyjatékosnak tekintendé. Ha a
kapus teljesen elhagyja a kapusteriiletet, megallitjia a labdat, visszajuttatjia a kapusteriiletre, és
ott felveszi azt, az nem tekintheté szabalytalansagnak.

A kapusnak adott atadas nem tekintheté golhelyzetnek és nem vezet biintetélitéshez.

Amikor egy kiallitast a jatékkal kapcsolatos szabalytalansag miatt itéltek meg. (eldirt
szabalytalansag jelzés)
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Amikor egy jatékos késlelteti a jatékot. (924)

Ide tartozik, amikor egy mezdnyjatékos azért, hogy id6t nyerjen, ugy helyezkedik a palankkal
vagy a kapuval szemben, hogy az ellenfél szabalyos médon nem képes a labdat elérni. A
jatékost, ha lehetséges a jatékvezeté figyelmeztesse, mielStt barmit cselekedne.

A biintetéiités (806)

Amikor egy blntetéitéshez vezet§ szabalytalansagot kdvetnek el, a vétlen csapat
javara buntetéutést kell itélni.

Ha a blntetdiitést késleltetett kiallitas alatt vagy kiallitashoz vezetd szabalytalansag miatt itélték
meg, akkor a kiallitasok és a blintetéiités bsszefliggésére vonatkozd szabalyokat is alkalmazni
kell.

A buntetéitést a kézéppontrél kiindulva kell elvégezni.

Minden jatékosnak, kivéve azt, aki a biintetéitést elvégzi és az ellenfél kapusat, a sajat
csereteruletén kell tartézkodnia a buntetbités egész ideje alatt. A kapusnak a
golvonalon kell elhelyezkednie a blntetéités megkezdésekor.

A kapust nem lehet mezd8nyjatékosra cserélni. Ha a kapus szabalytalansagot kévet el a
biintetbiités ideje alatt, uj bintetéutést kell itéini, és az elbirt kiallitast végre kell hajtani. Ha a
vétkes csapat eqgy masik jatékosa szabalytalansagot kdvet el a biintetélités ideje alatt, akkor Uj
blntetélitést kell itélni, és a szabalytalansagot a jaték szabotalasanak kell tekinteni.

A blntet6utést végz6 jatékos akarhanyszor hozzaérhet a labdahoz, de annak a
blntetéités egész ideje alatt elérefelé kell mozognia. Amint a kapus hozzaért a
labdahoz, a blntetéutést végz6 jatékos mar nem érhet hozza ujra a blntet6ités ideje
alatt.

A jatékidét a biintetélités ideje alatt meg kell allitani. Az elérefelé térténé mozgas a
kdzépvonaltdl tavolodé mozgast jelenti. Ha a labda a kapufardl visszapattan a kapusra, és
elolrél athalad a goblvonalon, a gélt meg kell adni. Ha a labdat a biintetéiités inditdsénal
hatrahuzzak, a blintetélitést meg kell szakitani, és Gjra kell inditani.

Ha bilntetdltést itélnek egy 2 perces kiallitast eredményezé szabalytalansag miatt,
akkor a kiallitast csak akkor kell bejegyezni a jegyz6kdnyvbe, ha a bintetéutésbél nem
szuletett gol.

A blintetett jatékosnak a biintetélités ideje alatt a biintetépadon kell tartézkodnia.

A késleltetett biintetéutés (807)

Késleltetett bintetdutést kell alkalmazni, amikor a bilntetéitéshez vezet6
szabalytalansag utan a vétlen csapat birtokdban marad a labda, és a golszerzés
lehetdsége fennall.

Ha késleltetett blintetdiitést itélnek késleltetett kiallitas ideje alatt vagy kidllitashoz vezetd
Sszabélytalansdg miatt, akkor a kiallitasok és a blintetélités bsszefiiggéseire vonatkozé
szabélyokat is alkalmazni kell. Kiallitashoz vezetS szabalytalansag miatt még akkor is lehet
késleltetett biintetdiitést itélni, ha egy késleltetett kiallitas mar folyamatban van.

A késleltetett biuntetdutés azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehet6sége van addig
folytatni a tdmadast, amig a kdzvetlen gdélhelyzet meg nem szlinik.

A késleltetett blntetbitést a jatékrész vagy a mérkézés végén végre kell hajtani. Ha a
késleltetett biintetdités alatt a vétlen csapat szabalyos golt szerez, akkor a golt meg kell adni,
és a blintetélitést vissza kell vonni.

Buintetélitéshez vezet6 szabalytalansagok
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1)  Amikor egy golhelyzet megszilnik, vagy a kialakulasat megakadalyozzak, mert a
védekez$ csapat szabadutéshez vagy kiallitashoz vezetd szabalytalansagot kovet el.
(el6irt szabalytalansag jelzés)

A jatékvezetbk dontik el, hogy mi tekinthet6 gblhelyzetnek. A biintetSteriileten beliil tortént
Szabalytalansagok nem feltétleniil eredményeznek blintetblitést.

Mindig blntetéiitést kell itélni, ha a védekezb csapat golhelyzetben szandékosan elmozditja a
kaput, vagy szandékosan tobb jatékossal jatszik.

Ha az ellenfél szabadlitésnél kézvetleniil kapura (it és a védekezd csapat egy mezbnyjatékosa
a kapustertileten beliil, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu, azon a terlileten tartézkodik, ahol
a kapu szabalyos kériilmények kézétt all, akkor mindig bintetéditést kell itélni.
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BUNTETESEK

A kiallitasokkal kapcsolatos altalanos eléirasok

Amikor kiallitashoz vezet6 szabalytalansag térténik, az elkévetd jatékosra kiallitast kell
kironi.

Ha a jatékvezet6k nem képesek ramutatni a szabalytalansagot elkévetd jatékosra, vagy azt a
csapatvezetOk egyike kbvette el, a csapatkapitanynak kell kijelbinie egy blintetés alatt nem allé
mezdnyjatékost, hogy a kiallitast letbltse. Ha a csapatkapitany ezt visszautasitja, vagy éppen
blintetés alatt all, akkor nekikelalidllitastletéltonic a jatékvezetbknek kell a kiallitast letéltd
Jatékost kivalasztaniuk.

Minden kiallitast be kell jegyezni a jegyz6kbényvbe a kKiallitas ideje, a jatékos szama, a kiallitas
tipusa és oka megjeldlésével. Ha a kiallitast jatékkal kapcsolatos szabalytalansag okozta, a
vétlen csapatnak szabadiitést kell itélni Ha a kidllitast nem a jatékkal kapcsolatos
Szabdlytalanség okozta, a jatékot huzéssal kell folytatni. Ha a kiéllitast jatékmegszakitas alatt
elkbvetett szabalytalansag okozta, a jatékot a megszakitas okanak megfelel6en kell folytatni.

A kiéllitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy a jatékvezetSkkel beszélhessen, kivéve, ha
azok szolitiak meg 6t.

A kiallitott jatékosnak a buntetépadon kell maradnia a kiallitas egész ideje alatt.

Minden kiallitas lejar, amikor a mérkézés véget ér. A rendes jatékidé végével le nem jart
kidllitas a hosszabbitasban folytatodik. A kiallitott jatékosnak sajat csapatanak csereteriiletével
azonos oldalon levé biintetépadon kell (ilnie. Kivételt képez, ha a versenybirbi asztal és a
blntetépadok a jatéktér ugyanazon oldalan vannak, mint a cseretertiletek. A kiallitott jatékos a
rendes jatékid6 alatt a sziinet idejére elhagyhatja a blintetépadot. A kiéllitott jatékos a rendes
Jjatékidé és a hosszabbitas kozétti sziinetben nem hagyhatja el a blintetépadot. A kiallitott
Jatékos az id6kérésben nem vehet részt. Az a kiallitott jatékos, akinek a kiallitasa lejart, azonnal
elhagyhatja a blintetépadot, kivéve, ha a csapat biintetéseinek szama ezt lehetetlenné teszi,
vagy ha személyi biintetés jar le. A kapus kiallitasa leteltekor nem hagyhatja el a biintet6padot
a kovetkezd jatékmegszakitasig.

Azt a Kiallitott jatékost, aki megsériil, helyettesitheti eqy blintetés alatt nem all6 mezdényjatékos.
Mindkét jatékost jegyz6kdnyvbe kell venni, a helyettesits jatékos szaméat zarojelbe kell irni. Ha a
sérlilt jatékos pélyara lép, mielbtt a kiéllitdsa lejar, végleges kiallitas 1-t kell itéIni.

Ha a versenybirésag felelGs a jatékos szabalytalan, tul korai jatéktérre Iépéséért, és a hibat a
rendes blintetés ideje alatt észrevették, a jatékosnak vissza kell térnie a biintetépadra. Illyenkor
nincs hozzaadott biintetsidd, és a jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes blintetés
ideje lejar.

Ha a kapus egy vagy tobb 2 perces kiallitast kap, akkor a csapatkapitanynak kell
kijelolnie egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékost, hogy a kiallitast letdltse.

A kapus, ha 5 perces kiallitast vagy személyi blntetést kap, azt sajat maganak kell
letbltenie.

Ha a kapus egy vagy tdébb 2 perces kiallitast kap, mikbézben egy masik kiallitast, illetve
személyi blntetést tolt, vagy a kiallitas(oka)t 5 perces kiallitassal, illetve személyi
buntetéssel kapcsolatban itélték meg, akkor azokat sajat maganak kell letoltenie.

Ha a kapusnak sajat maganak kell a blintetését letbltenie és a csapatnak nincs cserekapusa,
akkor a csapatnak maximum 3 perce van arra, hogy megfelelben felszereljen egy
mezdbnyjatékost, de ez az id6 nem hasznalhaté bemelegitésre. Az Uj kapust jeldini kell a
jegyz6kényvben, és a csere idejét be kell jegyezni. Amikor a kiéallitas lejar, a kapus nem léphet
a jatéktérre, amig a jaték meg nem szakad. Emiatt a csapatkapitanynak egy blintetés alatt nem
all6 mezényjatékost kell kivalasztania, aki elkiséri a kapust a blintet6padra azért, hogy a
kiallitas lejartakor a jatéktérre lépjen. A jatékvezetSknek a versenybirésaggal egylitt segitenie
kell a kapust, akinek a kiallitasa jaték kézben jar le, hogy elhagyhassa a blintetépadot régtén az
elsé jatékmegszakitaskor.

A kiallitas idejét a jatékidovel egyutt kell mérni.
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A kiallitas

A kiallitas a csapat egészét érinti, ennek megfeleléen a kiallitott jatékost nem lehet
helyettesiteni a buntetés ideje alatt.

Egy idében jatékosonként egy, és csapatonként kettd kiallitast lehet tolteni.

Minden kiéllitas ugyanabban a sorrendben kell mérni, ahogy azokat megitélték. Annak a
jatékosnak, akinek a kiéllitasat még nem kezdhetik el mérni, akkortél a biintetépadon kell dlnie,
amikor a kiallitast megitélték. Ha egy csapat ellen, amelynek van mar egy kiallitasa, egynél tébb
kiéllitast itélnek egyszerre, a csapatkapitanynak kell eldéntenie, hogy az uj kiallitasok koéziil
melyik mérését kezdjék el elbszér. llyen esetben mindig a révidebb kiallitast kell mérni a
hosszabb el6tt. Ha késleltetett kiallitas alatt a csapat egy masik kiallitast is kap, akkor az
elészér megitélt, késleltetett kiallitas mérését kell el6szor elkezdeni.

Annak a csapatnak, amelynek tébb mint kett6 jatékosa van kiallitas alatt, joga van négy
jatékossal folytatni a jatékot.

A csapatnak addig kell négy jatékossal jatszani, amig mar csak egy kiéllitast mérnek. Annak a
Jjatékosnak, akinek a kiallitasa ezelbtt jar le, a bintetépadon kell maradnia, amig a jaték
megszakad, vagy amig a csapatanak tovabbi kiallitasa is lejar és mar csak egy kiallitast
mérnek. A kiallitott jatékosoknak abban a sorrendben kell elhagyniuk a blintetépadot, ahogy a
kiallitasuk lejart, de mindig figyelembe kell venni a jatéktéren tartézkodo jatékosok szamara
vonatkozé szabalyokat. A jatékvezetSk és a versenybirésag segitsen, hogy a kiallitasat letoltott
jatékos a jaték megszakitasakor régtén elhagyhassa a biintetépadot.

Ha egy jatékos, akinek van mar egy kidllitasa, tovabbi kiallitashoz vezet6
szabalytalansagokat kovet el, a kiallitasait kozvetlenll egymas utan kell letoltenie.

Ez fiiggetlen attodl, hogy az elsé kiallitas mar elkezdbdétt-e vagy sem. Ha egy jatékos mar
elkezdte letélteni kiallitasa idejét és akkor kbvet el tjabb kiallitashoz vezet6 szabalytansagot,
akkor a masodik kiallitas nem befolyasolja az els6 mérését, hanem az onnan folytatédik, ahol
az uj kiallitast megitélték.

A kézvetleniil egymas utén annyit jelent, hogy amint a jatékos elsé kiédllitasanak ideje lejar, a
masodik mérését el kell kezdeni, kivéve, ha a csapatnak van olyan, még le nem téltétt kiallitasa,
amelyet az emlitett jatékos két kiallitasa kozott itéltek meg.

Egy jatékos ellen barmennyi kiallitas itélheté. Ha egy jatékos személyi biintetést is kapott, az
0sszes kiallitasanak le kell jarnia, mielbtt a személyi biintetését elkezdik mérni.

Ha egy személyi blintetés alatt allo jatékos kiéllitast kap, akkor amint a kiallitas idejét el lehet
kezdeni mérni, a személyi blintetés mérését fel kell fliggeszteni a kidllitas idejének leteltéig. A
csapatkapitanynak kell egy blntetés alatt nem all6 mezényjatékost kijelblnie, aki a
szabélytanséagot elkbvetett jatékost elkiséri a blintetépadra és a jatéktérre 1ép, amikor a kiallitas
ideje lejar. Ha egy kiéllitott jatékos végleges kiallitdshoz vezet6 szabalytansagot kévet el, a
végleges kiallitasra vonatkozé szabalyokat is alkalmazni kell.

A 2 perces kiallitas

Ha egy csapat 2 perces kiallitast tolt, és ezalatt az ellenfél golt szerez, a kiallitas véget
ér, kivéve, ha az ellenfél kevesebb vagy egyenlé szamu jatékossal jatszik.

A kiallitas nem t6ri6dik, ha a gél egy késleltetett kiallitas alatt, vagy egy kiallitashoz vezets
szabélytalanség miatt itélt blntetéltésbdl sziiletik. Ha egy 2 perces kiéllitast blintetéiitéssel
vagy késleltetett biintetéitéssel kapcsolatban itélnek meg, akkor a kiédllitasok és a biintetSiités
osszefliggéseire vonatkozé szabalyokat is alkalmazni kell.

Ha egy csapatnak tébb mint egy 2 perces kiallitasa van,
akkor azokat ugyanabban a sorrendben keII megszakltanl ahogy meglteltek oket
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A késleltetett kiallitas

Minden tipusu kiallitas, beleértve a végleges kiallitast, lehet késleltetett. Késleltetett
kiallitast kell alkalmazni, amikor a kidllitashoz vezetd szabalytalansag utan a vétlen
csapat birtokaban marad a labda. Egyszerre csak egy kiallitas lehet késleltetett, kivéve,
ha golhelyzet all fenn, ebben az esetben a masodik kiallitas is lehet késleltetett.

Ha blintetéitéssel vagy késleltetett blintetélitéssel kapcsolatban egy vagy tobb késleltetett
kidllitast itéInek, akkor a kiallitasok és a blintetdiités 6sszefiiggéseire vonatkozé szabalyokat is
alkalmazni kell.

A késleltetett kiallitas azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetésége van folytatni a
tamadast, amig az ellenfél megszerzi és birtokolja a labdat, vagy a jaték megszakad.
Késleltetett kidllitas alatt a vétlen csapatnak lehetésége van a kapusat egy mezényjatékosra
cserélni és folytatni a tamadast. A késleltetett kiallitast a jatékrész vagy a mérkézés végén
végre Kell hajtani. Ha késleltetett kiéllitast azért kell végrehajtani, mert a vétkes csapat
megszerzi és birtokolja a labdat, a jatékot htizassal kell folytatni.

A vétlen csapatnak a késleltetett kiallitas alatt tamado jatékot kell jatszania. Ha a jatékvezetbk
véleménye szerint a csapat csak id6t probal nyerni, akkor figyelmeztetni kell 6ket. Ha még
ekkor sem probalnak tamadni, a jatékot meg kell szakitani, a késleltetett kiallitast végre kell
hajtani, és a jatékot huzassal kell folytatni.

Ha a késleltetett kiallitast mas jatékmegszakitas miatt kell végrehajtani, akkor a jatékot a
megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.

Ha a késleltetett kiallitas alatt a vétlen csapat szabalyos golt szerez, a golt meg kell adni, és az
utoljara itélt késleltetett 2 perces kiéllitast vissza kell vonni. Ez nem befolyasol mas kiéllitasokat.
Ha a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiallitas alatt, a golt érvényteleniteni kell, és a
jatékot huzassal kell folytatni. Ha a vétlen csapat éngolt 16, a golt meg kell adni.

2 perces kiallitashoz vezetd szabalytalansagok

Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelentés elényhdéz jusson vagy nincs
lehetésége a labda elérésére, ellenfelét vagy ellenfelének t6jét megditi, lefogja,
felemeli, megrugja vagy megfogja. (901, 902, 903, 910, 912)

Amikor egy mezlnyjatékos Ut6je barmely részével vagy a labfejével a labdat
derékmagassag folott jatssza meg. (904, 913)
Derékmagassagon az egyenesen all6 jatékos derékmagassaga értendé.

Amikor egy jatékos az Gtével veszélyesen jatszik. (904)
Ez magaban foglalja az el6re és hatra térténé ellendrizetlen (itélenditést és az ellenfél feje folotti
litbemelést, ha az veszélyezteti, vagy zavarja az ellenfelet.

Amikor egy jatékos a palanknak vagy a kapunak szoritja, vagy I6ki az ellenfelét. (907)

Amikor egy jatékos
ellenfelét. (909)

lerantja, vagy elgancsolja

7)

Amikor a csapatkapitany egy fej wagy—nyél mérését kéri és a mért felszerelés
szabalyos. (nincs szabalytalansag jelzés)
A kiallitast a csapatkapitanynak kell letélteni.

Amikor egy mezdnyjatékos Ut6 nélkul vesz részt a jatékban. (nincs szabalytalansag
jelzés)

Jatékszabalyok 23 2006.



8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

Az ideiglenesen mezdényjatékosként jatszo kapusra ez nem vonatkozik.

Amikor egy mezényjatékos a sajat csereteriletén kivilr6l hoz egy Ut6t. (nincs
szabalytalansag jelzés)

Amikor egy mezdnyjatékos elmulasztja torott vagy elejtett Gtéjét a jatéktérrdl felszedni
€s a sajat csereterlletére kihozni. (nincs szabalytalansag jelzés)
A jatékosnak csak a tisztan lathato darabokat kell eltavolitani.

Amikor egy jatékos szandékosan mozgassal akadalyozza a labdat nem birtokld
ellenfelét. (911)

Ha egy jatékos elénydsebb helyzet elérése érdekében hatrafelé nekimegy ellenfelének, vagy
akadalyozza tervezett iranyi mozgasaban, akkor csak szabadlitést kell itéini.

Amikor egy mezdnyjatékos aktivan akadalyozza a kapuskidobast (915)

Ez csak akkor mindsil szabélytalansagnak, ha a mezényjatékos a blintetéteriileten belil, vagy
3 m-nél kbzelebb van onnan szamitva, ahol a kapus megszerzi a labdat. Aktivan annyit jelent,
mint kbvetni a kapus oldaliranyu mozgasat vagy az lit6vel a labda elérésére térekedni.

Amikor egy jatékos megszegi a 3 m-es tavolsagtartas szabalyat beutésnél vagy
szabadutésnél. (915)

Ha a belités vagy a szabadlités elvégzésekor az ellenfél szabalyos médon arra térekszik, hogy
a 3 m-es tavolsagon kiviilre kertljén, akkor semmit nem kell itélni. Ha a csapat olyan sorfalat
allit, amely nincs megfeleld tavolsagra, csak egy jatékost lehet kiallitani.

Amikor egy jatékos megallitia, vagy megjatssza a labdat, mikézben 0l, vagy fekszik.
(919)

Ez magaban foglalja azt is, ha mindkét térd vagy egy kéz a talajon van, az (itét tarté6 kéz
kivételével.

Amikor egy jatékos megallitia, vagy megjatssza a labdat a kezével, karjaval, vagy a
fejével. (920, 921)

Amikor szabalytalan csere torténik. (922)

A paélyat elhagyo jatékosnak mar a palankon at kell Iépnie, mieltt az Uj jatékos a jatéktérre lép.
Vitas esetben csak akkor kell cselekedni, ha a csere a jatékot befolyasolja. Szabalytalan csere
az is, amikor egy jatékos sajat csereterliletén kiviil cserél jatékmegszakitas kbzben. A jatéktérre
belépd jatekost kell kiallitani.

Amikor egy csapat tul sok jatékosa van a jatéktéren. (922)
Csak egy jatékost kell kiéllitani.

Amikor egy kiallitott jatékos:

A jatéktérre Iépés nélkll elhagyja a buntetépadot a kiallitasa lejarta vagy megsziinése
el6tt.

Nem hagyja el a buntet8padot a kiallitasa lejarta vagy megsziinése utan.
Jatékmegszakitas alatt a jatéktérre Iép, miel6tt a kiallitasa lejar vagy megsziinik. (925)
A versenybirésag, amint lehet, figyelmeztesse a jatékvezetbket errbl. A jatékos, amint lejart a
kiallitasa, nem hagyhatja el a blintetépadot, amig a csapat biintetéseinek szama ezt nem teszi
lehetéve, illetve ha személyi blintetése jart le.

A kapus, akinek lejart a kiallitasa, nem hagyhatja el a bliintet6padot a kévetkez6
jatékmegszakitéasig.

Ha a kiallitott jatékos jaték k6zben a jatéktérre lép, azt a jaték szabotalasanak kell tekinteni.

Amikor egy jatékos ismételten szabaditéshez vezetd szabalytalansagokat kovet el.
(923)
Ez révidebb vagy hosszabb idd alatt is térténhet.

Amikor egy csapat ismételten szabaditéshez vezetd szabalytalansagokkal zawasa
tordeli a jatékot. (923)
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Ez magaban foglalja azt is, ha egy csapat révid iddn beliil t6bb kisebb szabélytalansagot kévet
el. Az utols6 szabalytalanséagot elkbvetd jatékosnak kell a kiallitast letdltenie.

Amikor egy jatékos szandékosan késlelteti a jatékot. (924)

Ez magaban foglalja, amikor a vétkes csapat egy jatékosa jatékmegszakitas alatti eliiti, vagy
elviszi a labdat, illetve ha szandékosan a palanknak vagy a kapunak szor/tja szandékosan-atiti
a%ala%eﬁ vagy szandekosan megrongalja azt. Gs S-ité 5-4

Amikor egy csapat rendszeresen késlelteti a jatékot. (924)

Ha a jatékvezetbk ugy itélik meg, hogy a csapat kbzel all a kiallitashoz a jaték késleltetése
miatt, akkor a csapatkapitanyt kell figyelmeztetni, ha lehetséges, mieltt barmit cselekednénk. A
csapatkapitanynak kell kivalasztani egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékost, hogy a kiallitast
letéltse.

Amikor egy jatékos vagy a vezeték barmely tagja tiltakozik a jatékvezet6k dontése ellen
vagy, amikor az edz6i tevékenység zavaré vagy helytelen modoru. (925)

Ez magaban foglalja azt is, amikor a csapatkapitany folyamatosan és ok nélkiil kérd6jelezi meg
a jatékvezetdk dontéseit. A jatékvezetbk dontései elleni tiltakozast és a zavard edzbi munkat
kisebb szabélytalanségnak kell tekinteni, mint a sportszertitlen viselkedést.

Ez vonatkozik arra is, ha a csapatvezetés egy tagja a jatékvezetbk engedélye nélkiil a jatéktérre
lép. A jatékvezetd, ha lehetséges, figyelmeztesse a csapatvezetést, mielstt barmit cselekedne.

Amikor a kapus a jatékvezet6k felszdlitasa ellenére sem teszi vissza a kaput az eredeti
helyére. (925)
A kapus feladata visszatenni a kaput régtdén, amint lehetséges.

Amikor egy jatékos a jatékvezetbk felszdlitasa ellenére sem igazit a felszerelésén.
(nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos szabalytalan ruhazatot visel. (nincs szabalytalansag jelzés)

Ez magéban foglalja a hianyos ruhazattal és a csapatkapitanyi karszalaggal kapcsolatos
Szabélytalanségokat is. Ruhézatra vonatkozé szabalytalansagok csapatonként és
mérkbzésenként csak egy kiallitashoz vezethetnek. A tovabbi eseteket jelenteni kell a hivatalos
szervnek.

Amikor egy kapus helytelen felszereléssel vesz részt a jatékban. (nincs
szabalytalansag jelzés)

Ha a kapus véletleniil elvesziti a maszkjat, a jatékot meg kell szakitani, és huzassal kell
folytatni.

Amikor egy szabalytalanul szamozott jatékos vesz részt a jatékban. (nincs
szabalytalansag jelzes)

#eyaﬁeﬁak. A jegyzokonyvet k/ keII jawtan/. A helyte/en szamozasra vonatkozo
szabalytalansdgok csapatonként és mérk6zésenként csak egy kiéllitdshoz vezethetnek. A
tovabbi eseteket jelenteni kell a hivatalos szervnek.

Az 5 perces kiallitas

Ha az eIIenfeI gol szerez az 5 perces klallltas alatt a klallltas akkor sem sz{inik meg.
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- Ha egy 5 perces k/a///tast egy buntetoutesse/ vagy egy kesle/tetett
buntetoutesse/ kapcso/atban itélnek meg, akkor a kiallitasok és a blintetéiités 6sszefliggéseire
vonatkoz6 szabalyokat is alkalmazni kell

5 perces kiallitashoz vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy mezdényjatékos Ut6jével veszélyesen és erészakosan Ut. (901)
Ez magaban foglalja azt is, amikor egy mezdlnyjatékos atemeli az lit6jét az ellenfél feje folott, és
azzal megliti 6t.

Amikor egy mezényjatékos Utéjével megakasztja az ellenfél jatékosat. (906)

Amikor egy jatékos eldobja az Gtdjét vagy mas felszerelését a jatéktéren és eltalalja,
vagy megprébalja eltalalni a labdat. (909)

Amikor egy jatékos eldobja magat ellenfele felé, vagy mas veszélyes moédon tamadja
6t. (909)

Amikor egy jatékos az ellenfelét a palanknak vagy a kapunak I6ki, rantja, vagy
gancsolja. (909)

Amikor egy jatékos ismételten 2 perces kiallitashoz vezetd szabalytalansagokat kovet
el. (923)

Az utolsé 2 perces kiallitast felvéltia az 5 perces kidllitas. A szabélytalansédgoknak
hasonléaknak kell lennidik.

A személyi biintetés

Személyi biintetést csak kiallitassal egytt lehet itélni, és mérését nem lehet elkezdeni,
amig a kiallitas lejar vagy megszlnik. Korlatlan szamu személyi blntetés mérhetd
egyidejlileg.

Ha egy jatékos, aki személyi biintetését tolti, kiallitast kap, személyi blintetése idejének
mérését, amint a kidllitasa mérhets, fel kell fiiggeszteni, amig a kidllitas ideje lejar vagy
megszlinik. A csapatkapitanynak kell egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékost kijeldlnie, aki
a jatékost elkiséri a blintetépadra azért, hogy a jatéktérre lépjen, amikor a kiallitas ideje lejar.

A személyi blntetés csak a kiallitott jatékost sujtja, ezért 6t a jatéktéren egy masik
jatékos felvalthatja a bintetés alatt.

A csapatkapitanynak kell egy bliintetés alatt nem allé6 mezényjatékost kijelbinie, aki a jatékost
elkiséri a bintetépadra azért, hogy a jatéktérre lépjen, amikor a kiallitas ideje lejar. Amikor a
személyi blintetés /ejar a /atekos a kovetkezo jatekmegszak/taSIQ ‘nem hagyhat/a el a
buntetopadot A : .

jegyrzbkénprben—6s—a—valtozas—dejét-bekellHegyreznl A jatekvezetoknek a versenyb/rosagga/
egylitt segiteni kell a jatékost, ha a szemely/ buntetes a jaték kbézben jar le, hogy elhagyhassa a
blintetépadot, régtén a jatékmegszakitaskor. Ha a csapatvezetés eqy tagja részesil személyi
blintetésben, akkor 6t a nézbtérre kell kiildeni a jaték hatralévs részére, és a csapatkapitanynak
egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékost kell kijelblnie, aki letblti a személyi blintetéssel
kapcsolatban megitélt kiallitast.

A 10 perces személyi blintetés

Ha az ellenfél golt szerez a 10 perces személyi blintetés alatt, a biintetés akkor sem jar
le.
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2 perces kiallitashoz + 10 perces személyi bintetéshez vezeté
szabalytalansagok

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja sportszertlendl viselkedik. (925)
Sportszertitlen viselkedésen értendd:

A sért6 vagy tisztességtelen magatartas a jatékvezetbk, mas jatékosok, csapatvezetdk, a
mérkézés hivatalos személyzete vagy a nézbk felé, illetve barmilyen szimulalé magatartés,
szinlelés, ami a jatékvezetSk megtévesztésére irdnyul. A palédnk vagy a kapu szandékos
megrugasa, felboritasa, meglitése.

Az (it6 vagy mas felszerelés eldobasa, beleértve azt is, ha jatékmegszakitas alatt vagy a
cseretertileten térténik.

A végleges kiallitas

Egy végleges kiallitasban részesuld jatékosnak vagy csapatvezetdnek azonnal az
0ltoz6be kell mennie, és nem vehet részt a mérk6zés tovabbi részében.

A rendezé csapat felel6s meggy6z8dni arrél, hogy az elkbvetd az 6ltéz6be megy, és nem télti a
mérk6zés hatralévé részét a nézltéren vagy a jatéktéren, a lehetséges hosszabbitast és
blntetélitéseket is beleértve. Minden végleges kiallitast jelenteni kell.

A mérkézés elbtti és utani szabalytalansagokat is, amelyek altalaban végleges kiallitashoz
vezetnek, jelenteni kell, de ezek nem jarnak 5 perces kidllitassal. A szabalytalan felszerelés
kivételével (amelyet az érintett jatékos kijavitott a mérkézés kezdetéig) a mérkbzés elbtti
végleges kiallitasokhoz vezeté szabalytalansagoknal az elkéveté nem vehet részt a
mérkbzésen, a lehetséges hosszabbitast és blintetblitéseket is beleértve.

A végleges kiallitast mindig 5 perces kiallitas koveti.

A csapatkapitanynak egy blntetés alatt nem all6 mezdényjatékost kell kijelblnie, hogy a kiallitast
és a véglegesen kiéllitott jatékos vagy csapatvezetd lehetséges mas kidllitasat letdltse. A
végleges kiallitast szerzd jatékos lehetséges személyi biintetései megsziinnek.

Végleges kiallitas 1

A végleges kidllitds 1 a mérkézés hatralévé részérdl vald felfiggesztéshez, és
semmilyen tovabbi buntetéshez nem vezet.

Végleges kiallitas 1-hez vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy mezényjatékos olyan tét hasznal, ami nincs hitelesitve, vagy t6jének feje
tulhajlitott.
Amikor a kapus nem hitelesitett maszkot hasznal. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jegyz6kdnyvbe be nem jegyzett jatékos vagy csapatvezet6 részt vesz a

Amikor egy sérlilt jatékos, akit helyettesitenek a blintet6padon, részt vesz a jatékban,
miel6tt a kiallitasa lejar. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos folyamatosan vagy ismételten sportszeriitlen viselkedést tanusit.
(925)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kiallitast + 10 perces személyi blintetést, de
ennek ellenére 5 perces kidllitas kbvetkezik. A folyamatos az ugyanabban az esetben, az
ismételt ugyanazon a mérkézésen masodszor megtértént esetet jelenti.
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Amikor egy jatékos mérgében 6sszetdri az Gtdjét vagy mas felszerelését. (925)

Amikor egy jatékos sulyosan sportszeritlen durva szabalytalansagot kdvet el. (909)
Ez magaban foglalja a szandékosnak vagy indokolatlannak mindsitett veszélyes, er6szakos
vagy sportszeriitlen szabalytalansagokat.

Végleges kiallitas 2

A végleges kiallitas 2 ugyanazon verseny kdvetkezd mérkézésérdl vald eltiltashoz is
vezet.

Végleges kiallitas 2-h6z vezetd szabalytalansagok

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja dulakodasban vesz részt. (909)
A dulakodéas a verekedés enyhébb formajat jelenti (itések és rugasok nélkiil, ahol a résztvevd
jatékosok tiszteletben tartjak a szétvalasztasi kisérletet.

Amikor egy jatékos ugyanazon mérkézésen masodszor kovet el 5 perces kiallitashoz
vezetd szabalytalansagot. (923)

A végleges kiéllitas helyettesiti a masodik 5 perces kiéllitast, de ennek ellenére 5 perces
kiallitas kovetkezik.

Amikor egy—jatékes—vagy a csapatvezetés egy tagja folyamatosan vagy ismételten
sportszer(tlen viselkedést tanusit. (925)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kiallitast + 10 perces személyi biintetést, de
ennek ellenére 5 perces kidllitas kévetkezik. A folyamatos az ugyanabban az esetben, az
ismételt ugyanazon a mérk6zésen masodszor megtortént esetet jelenti.

Amikor egy jatékos, akinek a felszerelését mérni késziilnek, megprébalja azt kijavitani
a mérés el6tt. (925)

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja olyan szabalytalansagot kdvet el,
ami nyilvanvald szandékkal szabotalja a jatékot. (925)

Ez magaban foglalja, amikor:

Egy kiallitott jatékos szandékosan blintetdideje lejarta vagy megsziinése elbtt a jatéktérre lép.
Ha a palyara lépés jatékmegszakitas alatt toérténik, 2 perces kiallitast kell itélni. Ha a
versenybirésag felel6s a jatékos tul korai jatéktérre engedéséért és a hibat a rendes blintetés
ideje alatt észrevették, a jatékosnak vissza kell térnie a blintetépadra. llyenkor nincs hozzaadott
blntetdids, és a jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes blintetés ideje lejar. Ha a
hibat a rendes kiallitas idejének lejarta utan veszik észre, nem kell cselekedni. Ha egy jatékos,
akinek lejart a kiallitasa vagy a személyi biintetése, palyara lép, mielStt a palyan levé jatékosok
szama vagy a kévetkezl jatékmegszakitas ezt lehetévé tenné, azt az esettdl fliggben ,tul sok
Jatékossal val6 jaték™nak lehet kell tekinteni.

A blintetélités k6zben akarmelyik csapat a csereteriileten szabélytalansagot kévet el.

A cseretertiletrél felszerelést dobnak be a jatéktérre a jaték alatt.

Egy jatékos a csereterliletrdl, nem csere kbzben, részt vesz, vagy megprobal részt venni a
jatékban.

Egy jatékos mezdbnyjatékosként szerepel, miutdn kapusként részt vett ugyanazon a
mérkézésen.

Egy csapatnak szandékosan tul sok jatékosa van a jatéktéren.
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6) Amikor egy mezdnyjatékos tovabb hasznalja hlbas utOJet |IIetve meghosszabbl'tott
vagy megerosﬂett Utdvel jatszik.

616 Végleges kiallitas 3
1) A végleges kiallitas 3 ugyanazon verseny kdvetkezd mérkdzésérdl valo eltiltashoz, és

tovabbi, a hivatalos szerv altal meghatarozott bintetéshez vezet.

617 Végleges kiallitas 3-hoz vezet6 szabalytalansagok

1)  Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja verekedésben vesz részt. (909)
Az a jatékos tekinthetd résztvevének, aki (t, vagy rug.

2)  Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja durva, brutalis szabalytalansagot
kovet el. (909)
Ez magaban fog/alja az uto vagy mas felszere/es ellenfélnek dobasat. —amiker—egy—atékes

3)  Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja sértd kifejezéseket hasznal. (925)
A sérté kifejezés a jatékvezetbk, a jatékosok, a csapatvezetés, a mérkézés hivatalos
személyzete, a nézbk goromba, tragar megséertését jelenti.

618 A kiallitasok és a buintetolités 6sszefuiggései

1) Ha egy buntetéutés, amelyet kiallitashoz vezet6 szabalytalansag idéz eld, golt
eredményez, az csak a buntetéutést okozo kiallitast befolyasolhatja.
Ez magéaban foglalja a késleltetett blintetéiitést is. Ha a blintetéiitést egy 2 perces kiéllitdshoz
vezetd szabalytalansag idéz elb, a kiallitast vissza kell vonni, ha a blntetéités golt
eredmenyez de mmden masfajta k/a///tasokat vegre ke// hajtanl Ha—egyy—késloltotelt

vétkes csapat egy u1abb buntetouteshez vezetd szaba/yta/ansagot kévet el, akkor a masodik
Szabalytalansagot kell a biintetéiités okozdjanak tekinteni. Ha egy blntetdiitést a kapus altal
elkbvetett szabalytalansag miatt megszakitanak, akkor a kapus szabalytalansagat kell a
megismeételt biintetélités okozdjanak tekinteni.

2) Ha egy buntetéutés, amelyet kiallitashoz nem vezet6 szabalytalansag idéz el6, golt
eredményez, az semmilyen mas kiallitast nem befolyasol.
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701
1)

2)

702
1)

2)

3)

703
1)

2)

GOLOK

Megadott gélok

A gélt megadottnak kell tekinteni, amikor szabalyosan érték el, és a kdzépponton
elvégzett huzassal er6sitették meg.

Minden megadott gol idejét, a gdlszerzé és a gdlpasszt add jatékos szamat be kell jegyezni a
jegyzbkényvbe. Golpasszt add jatékos a golszerzével azonos csapathdl a golszerzésben
kdzvetlentl részt vevs jatékos lehet. Minden goélnal legfeljebb egy gdllpasszt ado jatékos
jegyezhetd be a jegyz6kdnyvbe. A hosszabbitas alatt, vagy a jatékrész vagy mérkdzés vége
utan blintetélitésbdl szerzett golt nem kell htuzassal megerésiteni, de a golt megadottnak kell
tekinteni, amikor mindkét jatékvezet6 a kbzéppontra mutat, és a golt bejegyzik a
jegyz6koényvbe.

Egy megadott golt nem lehet érvényteleniteni.
Ha a jatékvezetbk biztosak abban, hogy egy megadott gol szabalytalan, akkor azt jelenteni kell.

Szabalyosan szerzett golok

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a golvonalon eldlrél egy mezényjatékos
szabalyos Utése utan, és a tamado csapat a gollal kapcsolatban vagy koézvetlendl
elétte nem kovetett el szabaditéshez vagy kiallitashoz vezet6 szabalytalansagot.

Ez magaban foglalja:

Amikor egy jatékos a védekezd csapatbdl elmozditotta a kaput az eredeti helyérdl, és a labda
el6irél athaladt a gélvonalon a kapufak jelzése k6zétt és a felsé kapufa képzeletbeli helye alatt.
Amikor 6ngdl sziiletett. Az 6ngdl megadott lehet a védé Gtéjérdl vagy a testérdl. Ha a vétlen
csapat 6ngolt szerez egy késleltetett kiallitas ideje alatt, a golt meg kell adn/

Ongolnal a jegyzokonyvbe az ,,OG bejegyzest kell tenn/ a-témadé-csapatbélazt-a- jatékostlkel

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a golvonalon eldIrdl, miutan a védekezd
csapat egy jatékosanak Ut6jét vagy testét érintette, vagy a tdmado csapat jatékosa
nem szandékosan érintette a testével a labdat, és a tamadd csapat a gollal
kapcsolatban vagy kdzvetlenll elétte nem kdvetett el szabaditéshez vagy kiallitashoz
vezetd szabalytalansagot.

A golt nem lehet szabalyosnak tekinteni, ha a tamadé6 csapat egy mezényjatékosa szandékosan
rugta a labdat kézvetlenil azelbtt, hogy az a kapuba jutott. Ha a jatékos szabdlytalan (it6vel
Szerezte a golt, és a hibat csak az utan vették észre, hogy a labda athaladt a golvonalon, a golt
meg kell adni.

Amikor egy jatékos, aki nincs a jegyz6kényvbe bejegyezve vagy szabalytalanul
szamozott, részt vesz a golszerzésben.
A gblszerzés magaban foglalja a gollévést és a golpasszt is.

Szabalytalanul szerzett gélok

Amikor a tamado csapat egy jatékosa a gollal kapcsolatban vagy kozvetlendl elétte
szabadutéshez vagy kiallitashoz vezetd szabalytalansagot kovet el. (eldirt
szabalytalansag jelzés)

Ez magéban foglalja azt, amikor egy csapat golt szerez, mikézben til sok vagy kiallitott, illetve
biintetett jatékosa van a jatéktéren, és amikor a tamadé6 csapat egy jatékosa szandékosan
elmozditotta a kaput az eredeti helyérdl.

Amikor a tdmadd csapat egy jatékosa szandékosan a kapuba iranyitia a labdat
barmelyik testrészével.
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3)

4)
5)

6)

7)

8)

Mivel ez nem tekinthetd szabalytalansagnak, a jatékot huzassal kell folytatni.

Amikor a labda a hangjelzés kézben vagy utana halad at a gélvonalon.
A jatékrésznek vagy a mérkézésnek vége, amint a hangjelzés elkezd szoélini.

Amikor a labda a kapuba keril anélkil, hogy a gélvonalon eldlrdl athaladt volna.

Amikor egy kapus egyébként szabalyos médon az ellenfél kapujaba dobja vagy rugja a
labdat.

Mivel ez nem tekintheté szabalytalansagnak, a jatékot huzassal kell folytatni. A labdénak
érintenie kell eqy masik jatékost vagy annak felszerelését, mielbtt a kapuba jut.

Amikor a tamado csapat egy mezdényjatékosa szandékosan rugja a labdat, és az a
kapuba jut, miutan egy masik jatékost vagy annak felszerelését érintette.
Mivel ez nem tekinthet6 szabalytalansagnak, a jatékot huzassal kell folytatni.

Amikor a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiallitas alatt.
A kidllitast végre kell hajtani, és a jatékot huzassal kell folytatni.

Amikor a labda a jatékvezet6rdl kozvetlenll a kapuba kerdl.
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8 KOVETKEZMENYJELZESEK (801-811)

801
A jatékidé megallitasa/
|d6kérés

(az ujjak merélegesek a tenyérre)

™

i

=

DY
p

;

= e [ )

803
Beltés

(a kar vizszintesen a belités
iranyaban, tenyérrel lefelé)
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802
Huzas

(az alkarok vizszintesek,
tenyérrel lefelé)

2006.



8 KOVETKEZMENYJELZESEK

Jatékszabalyok

805
El6nyszabaly

(a kar az el6ny iranyaban,
tenyérrel felfelé)

33

804
Szabadutés

(a kar vizszintesen a szabadlités
iranyaban, tenyérrel lefelé)

806
Biintetéutés

2006.



8 KOVETKEZMENYJELZESEK

e

807 <\\u\
Késleltetett kiallitas/

-}
Késleltetett blntetdités |'J ‘

(a kar fiiggébleges, .
>

tenyérrel elére)

<=
ol

— A

. s

s

L
}

808
Kiallitas/Személyi blintetés

(a kar fiiggdbleges, a percek szamat az
ujjak mutatjak, a 10 percet 6kélbe
szoritott kéz jelzi)

809 \"\

o
Végleges kiallitas # ‘

(a kar fiiggéleges) “
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8 KOVETKEZMENYJELZESEK

Jatékszabalyok

o
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811
A jaték folytatodik/
Szabalytalanul szerzett gol

(a karok vizszintesek,
tenyérrel lefelé)

35

810
Gol

(a kar el6szér a kapu, majd a kbzéppont
iranyaba mutat, tenyérrel lefelé)

—
-

2006.



9 SZABALYTALANSAG JELZESEK (901-925)

901
Szabalytalan utés

(egy ltés a kézzel)

902
Az ellenfél Gt6éjének lefogasa

.

8

(a tenyerek lefelé)

i . X r
.
903 / 9
Az ellenfél (t6jének emelése

(a tenyerek lefelé)

=
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

904
Magas 0t6

(az atéfogas utanzasa)

) 905
Ut6, labfej vagy lab helyezése
az ellenfél labai k6zé

906
Akasztas

(az alkarok vizszintesek,
az (téfogas utanzasa)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

Jatékszabalyok

907
Szabalytalan 16kés

(egy kézzel is lehet mutatni)

908
Belemenés az ellenfélbe hatrafelé

(a kéz hajlitott, tenyérrel lefelg,
az alkarok hatrahtizasa)

909
Durvasag

(a kézhat felfelé)

38

2006.



9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

910
Fogas

911
Feltartas

912
Szabalytalan ragas/
Labpassz

(a labfej bokamagassagban
kiforditva)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

913
Magas rugas

(a labfej térdmagassagban
kiforditva)

915
Szabalytalan tavolsag

(az alkarok fligg6legesek)
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914
Belépés a kapusterlletre

2006.



9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

916
Szabalytalan ugras

(a tenyerek felfelé)

917
Szabalytalan kidobas i

(az alkarok vizszintesek,
a ket tenyér egymas felé)

918
Szabalytalan beutés/
Szabalytalan szabadltés

(a tenyér felfelé,
az eredeti szabadlités iranyaban,
majd az abra szerinti karmozditas)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK
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L%
919 ]
Fekvéjaték 4
G
(a tenyér lefelé)
= .

oA

¥ o
(-\il 920
|" i Kéz

(a tenyér felfelé)

) |

A

- -

R
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921
Fejelés

(a tenyér a homlokhoz ér)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

922
Szabalytalan csere

(az alkarok kérkérés
mozgatasa egymas kortil)

923
Ismétlédé szabalytalansagok

(harom (ités a kézzel)

924
Jaték késleltetése
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

925
Helytelen viselkedés
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